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FÖLD – KVÍZ PROJEKTVÁZLAT 

 

FÁKTÓL KAPOTT LEVEGŐ – SZITUÁCIÓS JÁTÉK  

Probléma: Világszerte pusztulnak az erdők. A klímaváltozás – az éghajlat melegedése – még tovább 

rontja a fák életlehetőségeit. A fák rengeteg madárnak és más állatnak adnak otthont, s hozzájárulnak 

a tisztább levegőhöz.  

A játék célja: hogy bemutassa, milyen fontosak a fák a többi élőlény számára.  

A játék menete:  

1. Hat gyerek legyen „fa”, ők álljanak egymástól néhány méternyire.  

2. A többiek legyenek (választás alapján) olyan élőlények, amelyeknek az élete a fákhoz kötődik, 

pl. madár, mókus, rovar, hernyó stb.  

3. Minden élőlény álljon egy-egy fa mellé.  

4. Ha a játékvezető azt kiáltja: „gyerünk!”, akkor mindenkinek új fához kell szaladnia. Eközben azonban 

nem vehetnek levegőt, csak mikor odaértek a másik fához.  

5. A klímaváltozás miatt a fák egyenként elpusztulnak. (A játékvezető intésére egyenként leülnek.)  

6. A játék így egyre nehezebbé válik, mert a megmaradt fák egyre távolabb kerülnek egymástól.  

7. Végül, mikor mindenki az utolsó megmaradt fa körül szorong, kérdezzük meg a gyerekeket: miért 

van szükségünk a fákra? Kórusban fogják kiáltani: hogy tiszta levegőnk legyen! Oxigénünk legyen! Szén-

dioxidot dolgozzanak fel! Megkötik a szennyező anyagokat lombkoronájukkal! Párologtatnak, hűtik 

a levegőt! Zaj elleni hatásuk van! Sok állatnak ad menedéket, eledelt, lakhatási lehetőséget! Védik 

a talajt! stb.  

 

 


