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Sziikséges eszkdzok: jatéktabla, dobdkocka, Ujrahasznositott babuk, 60 db feladatkartya, papir, irészer

A feladatkartydkat 6 kategdridba sorolhatjuk. A kategoriak szamai megegyeznek a dobdkocka szamaival, és

egyben a helyes vélasz esetén szerezhetd pontokkal. Pl. ha 3-ast dobnak a kockaval, a 3-as szdmu kartya-
csomagbdl (Szamold kil) vesznek ki egyet, helyes valasz esetén 3 pontot kapnak, illetve 3-at lIéphetnek elére a

tablan.

Mindegyik kategdria mas kihivast jelent:

1.

2.

v

Igaz vagy hamis? A jatékosok eldontik, hogy a kijelentés igaz vagy hamis. A kartydk hatoldalan talalhaté
magyarazatok informativ jellegliek legyenek. A helyes valaszért 1 pont jar.

Valassz! Ezt a feladatot ugy kell 6sszedllitani, hogy 3 lehet6ségbdl lehessen vélasztani. A helyes valaszért
2 pont jar.

Egészitsd ki! Ehhez a kategdridhoz ugy kell kitaldlni a feladatot, hogy a kiegészitésért 3 pontot tudjanak
szerezni a jatékosok.

Valaszolj! 4 pontért a jatékosoknak minden segitség nélkiil valaszolniuk kell a kérdésre.

Meglepetés! A Fold-kvizben a mdgikus szdm az 5-6s. A ,,Meglepetés!” kartyakkal barmi megtorténhet:
kaphatnak vagy elveszthetnek pontokat; 5 pontért ki kell javitaniuk egy hamis kijelentést, vagy
valaszolniuk egy tarsuk altal feltett kérdésre.

Gondolkodj! Ebben a specidlis képrejtvényes feladatban a jatékosok minden kartyan kilénbozé
kihivasokkal szembesiilnek. Nehezitésként meg lehet hatdrozni id6korlatot is. Végll annyi pontot
kapnak, amennyit helyesen megoldanak és annyit is |léphetnek tovabb.

A jaték célja: Valaszolj helyesen a kérdésekre és érj minél elébb a babuddal a CEL-ba!

A jaték elGkészitése: Minden jatékos kivalaszt egy babut, és a START helyre helyezi. A kartyakat kilon-kiilon

kategdrianként elhelyezik az asztalon

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Az ramutatd jarasaval ellentétes irdnyban halad a jaték. Az elsé
jatékos dob a kockaval és a dobott szamnak megfelel§ kartyacsomagbdl hiz egy kartyat, és teljesiti a
kihivast.

Az elsé ot kategodria esetén minden kartyan 3 kérdés van, 1-es 2-es és 3-as szdammal jelolve. Az elsé
jatékos maga valaszthatja ki, hogy melyiket szeretné megvalaszolni, de a soron kévetkezé mar folytatja,
pl. az els6 a 2. kérdésre valaszol, a masodik a 3.-kat kapja, a harmadik az 1.-t és igy tovabb. A hatodik
kategodria kivétel, de nem tori meg a sort.

Madsik megoldas az, ha mindig az el6z6 jatékos hatdrozza meg a kdvetkez6ének a kérdés sorszamat.

A jatékos maga elé teszi a kihlzott kartyat, hangosan felolvassa a kérdést, megjegyezve annak
sorszamat. Megprobal valaszolni. A valasz helyessége ellendrizhet6 a kartya hatoldalan. Ezt kbvetGen a
kartyat visszarakja a pakli aljara. A helyes valaszért kapott pontokat a jatékosok feljegyzik a babu képe
alatti oszlopba. Majd folytatjak a kovetkez6 jatékossal.

A jaték vége: Akkor van vége a jatéknak, ha a jatékos a babujaval eljut a CEL-ba. Ha egy jatékos nagyobbat dob,
mint amennyi lépésre sziiksége volna a célbajutdshoz, azt visszafele szamoljak. A kdvetkez6 korben Ujra elére
fog haladni.



